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Bases pasarela cosplay Marin Gaming Fest 2022
15/10/2022

Organizacion e inscripciones

El dia de celebracion del concurso sera el 15 de octubre de 2022 y se celebrara en

el pabelldn de A Rafia. Las inscripciones se realizaran a través de este formulario y
se abriran el 2 de octubre a las 20:00h.

El concurso empezara a las 17:00 horas y tendra lugar en el escenario principal.
Serd necesario que los participantes confirmen previamente su inscripcion hasta las
15:30, hora a la que comenzaran las evaluaciones de los trajes.

Las inscripciones se realizaran online a través del formulario dispuesto a tal efecto.
Se cerraran cuando se cubran las 50 plazas ofertadas vy, en caso de que sobren, se
permitira la inscripcion presencial en el concurso.

De conformidad con el Real Decreto 726/2020, de 4 de agosto, por el que se
modifica el Reglamento de Armas, aprobado por el Real Decreto 137/1993, de 29
de enero, esta terminantemente prohibido que los participantes utilicen sobre el
escenario armas de fuego, de metal y otros objetos contundentes o imitaciones que
por sus caracteristicas puedan inducir a confusion sobre su auténtica naturaleza.

Al participar, los concursantes aceptan las bases del concurso y dan permiso a la
organizacion de Asociacion Gaming Troop y al Concello de Marin para tomar su
imagen vy utilizar estos contenidos en sus redes sociales con fines promocionales y
de publicidad, de conformidad con lo establecido en el articulo 2 de la Ley Organica
1/1982 sobre el derecho al honor, a la intimidad familiar y personal y a la propia

imagen.

Premios

Los premios consistiran en:

o Primer premio individual o grupal (150€)

o Mencion a mejor prop o confeccidn (100€)

o Mencidn al mejor cosplay infantil (50€)
La organizacion se reserva el derecho de modificar los premios y su disposicion en
base a los presentados al concurso y en funcion de su categoria.

Los premios se entregaran en metalico con posterioridad al concurso.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj0usA6k0b7RbVPJxQX7L3dx7ahUalUZh4wN49YvHsBgpmFw/viewform?usp=sf_link

Mecanica del concurso

e Se podra participar en el concurso de forma individual o conjunta.

e Se puede participar sin actuacion, a modo de pasarela, o con ella. En caso de que el
participante no lo indique asi en el formulario de inscripcion se entendera que
participa en la modalidad de pasarela.

e Las actuaciones no podran, en ningun caso, sobrepasar los dos minutos de duracion.

e En caso de presentarse al concurso con actuacion y que esta tenga audio, se enviara
via el formulario de inscripcidon en Google Forms. En ultimo caso se entregara en un
pendrive a la organizacion en el momento de confirmacion de la inscripcion.

e Los participantes que no tengan actuacidn subiran al escenario a mostrar su cosplay,
a modo de pasarela y acompanados por musica dispuesta a tal efecto por la
organizacion. Se valorara positivamente que representen al personaje en su forma
de moverse/gestos/etc.

e Los participantes no dispondran de micréfono durante las actuaciones ni cuando
suban al escenario como pasarela.

e Todos los participantes deberan remitir junto con el enlace de inscripcion una
imagen de referencia de su personaje. En caso de inscribirse presencialmente, deben
presentar una imagen de referencia impresa a color.

e Se pueden presentar cosplays de series, peliculas, anime, manga, videojuegos,
juegos de mesa, fanarts y disefos propios, siempre y cuando se adjunte durante la
inscripcion la referencia correspondiente.

e Se permite participar con trajes comprados, pero se valorara la confeccion de los
mismos con un 0. Los cosplays encargados a modistas o confeccionados casi en su
totalidad por una persona que no participa con el concursante se consideraran
comprados a la hora de valorar su confeccidn. Se permite el uso de elementos
comprados y modificados (zapatos, guantes, camisas, etc.), pero los elementos sin
modificar no deben superar en un total el 20% del traje.

e Para que un cosplay hecho a mano sea valorable, debe estar confeccionado por el
participante o uno de los compaferos con los que suba al escenario, aunque se
permite la ayuda de amigos y familiares.

e Podran optar a la mencidn infantil los menores hasta 13 afios de edad. Siempre, y
en todo caso, deberan solicitar autorizacidn a sus padres para la inscripcion en el
concurso.

e Serd motivo de descalificacion:

o Desnudos y/o exhibicionismo.
o Exaltacion a la violencia o la discriminacidn.

o Exhibicion de simbolos o distintivos que inciten al odio.



o Cualquier comportamiento desagradable, insalubre o escatoldgico sobre el
escenario.

o Las faltas de respeto reiteradas a otros participantes, asistentes o hacia la
organizacion.

o Ensuciar el escenario durante las actuaciones.

Criterios de valoracidn del jurado

La confeccidn, ya sea textil, pelucas, props, impresion 3D, goma EVA, etc. serd lo
gue mas peso tenga en la valoracidon de este concurso.
Se valoraran positivamente la actuacion, en caso de haberla, y la actitud y
representacion del personaje sobre el escenario en todos los casos, aungue no sera
el criterio principal de valoracion de este concurso.
El jurado tendra en cuenta los siguientes apartados del cosplay:
o Confeccion

m Costura

m  Armaduras

m Armasy props

o Caracterizacidn

m Estilizacion de peluca

m  Maquillaje
Dentro de estos apartados, la confeccion se valorara en un 60% vy la caracterizacion
un 40%. En caso de disponer de actuacion, el traje se valorard un 60% vy la actuacion
un 40%.
Los cosplays se valoraran en su conjunto: si una parte de un cosplay es deficiente
perjudicara la valoracion global del participante.
Las reglas en lo relativo a Criterios de valoracidn de trajes no seran de aplicacidn a
estos concursantes: se valorard su presencia en el escenario y su disposicion a

participar.



